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中文摘要：

現今的科學計算與模擬，常必須仰賴大量的儲存空間或龐大的運算能力，若使用高效能的超級電腦或叢集運算，所需花費的成本是非常高的。眾多學者們認為整合分散式異質資源的網格技術，可解決大量運算時資源需求的問題，並且預期該技術將會成為未來的運算型態。在此架構下，使用者所提交的工作會被拆解成有序子工作，並將各子工作分派至適當的處理單元處理。在大量工作需要處理時，傳統使用的先至先服務(First Come First Serve)排程機制並不會分析工作特性，以致效能不佳。而本研究於排程時分析每個工作的特性，以評估工作之優先權。再以處理單元之處理能力，推算工作完成時間，找出最適合該工作的處理單元。藉此提早工作完成時間。
